
図形：回転 18

左の四角を矢印の方向に１回倒したとき、てんとう虫がどのマスに移動するか考えて右の四角に黒丸をかきます。





※１. このプリントは、しながわ・目黒こどもスクールのウェブサイトでダウンロードができます。無断複写・引用はご遠慮ください。

※２. このプリントを活用したオンライン授業のスケジュールは、しながわ・目黒こどもスクールのウェブサイトでご確認ください。
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